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Cilem prace je vytvofeni virtualni prohlidky, veskerych prostor ZS Josefa Ressla. K prostoram se
poéitd i venkovnim hiisté. Ukoly prace by bylo samotné nafoceni celé skoly, vytvofeni planku
Skoly pro umisténi do prohlidky. Optimalizovat prohlidku dle pozadavkt klienta a respektovat
grafiku webu. Soucasti je prohlidku nejen vytvofit, ale logicky a piehledné nastavit vSechny
parametry pro snadnou orientaci. Prohlidku umistit a optimalizovat spolu z webem. Druhou c¢asti
bude analyza a optimalizace jiz vytvotfenych strdnek ve Wordpressu (Marketingova ¢ast — SEO,
...). Pfedpokladany pocet bodli pro foceni jist¢ presahne 100. Vysledkem bude pln€¢ funkcni
virtualni prohlidka optimalizovand pro rychlé a snadné hledani (mozné piidani vlastni grafiky —
rozcestniky, fotografie, popisky. apod.)

Virtualni prohlidka, zptistupnéni, interiér, skola,
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1. Uvod

Cile:

Vytvofeni virtualni prohlidky ZS Josefa Ressla v Pardubich
- Prohlidka musi obsahovat alespont 100 bodu
- Nastaveni pohledli
- Funk¢nost

- Vytvofeni interaktivniho planku Skoly

Tento maturitni projekt jsem si vybral diky mému zajmu o praci s kamerou. Vytvofeni virtualni
prohlidky pro ZS Josefa Ressla pro mé ze zagatku predstavovalo opravdovou vyzvu. Moji prvni

praci na maturitnim projektu bylo samotné nafoceni vSech snimka virtudlni prohlidky. Na

nafoceni virtudlni prohlidky jsem pouzival kameru zapijcenou od skoly. Jednalo se o kameru
Gear 360.

Obrdzek 1 — Dva snimky spojené v jeden.

.Zdroj: Vlastni

Diky virtualni prohlidce mohou uzivatelé nahlédnout do skoly v rdmci webovych stranek, aniz by
bylo potieba se do skoly dopravit. Takto si mohou uzivatel¢ udé€lat predstavu o kvalité vybaveni

Skoly. Virtualni prohlidka také napomaha uzivatelim v orientace po skole.



Nastroje pouzité k vypracovani maturitniho projektu:

2.1.1 Panotour pro

Software ktery jsem pouzival k samotnému vytvoreni virtualni prohlidky. Tento software umozni
uzivateli pospojovat jednotlivé 360° snimky k vytvofeni virtualni prohlidky. Tento software jsem
zvolil po konzultaci s vedoucim me prace Mgr. Petrem Zerzanem.

2.1.2 Krpano testing server
Jednoduchy localhost web-server. Krapno jsem pouzival k prohlidnuti virtualni prohidky po

vystavéni buildu.

2.1.3 Adobe Photoshop 2021

Bitmapovy graficky software slouzici k upravé fotek, rozhodnuti pro pouziti tohoto sw pro mne
bylo jednoduché, nase skola poskytuje licenci a zaroven se jedna o to nejlepsi na trhu v oblasti
bitmapovych editorti. Software jsem vyuzil k cenzufe poznavacich znacek u aut v exteriéru skoly

a taktéz k zesvétleni a ztmaveni nékterych fotek se Spatnou expozici.

2.1.4 Adobe Illustrator 2021
Vektorovy graficky editor, tento software jsem pouzil k vytvoreni planku, ktery slouzil

k orientaci po virtualni prohlidce.
2.1.5 Visual Studio Code

Freeware, editor zdrojového kdédu a debugger, vyvoj — Microsoft. Software jsem pouzil
k nastaveni maximéalniho vertikalniho pohledu, abych zamezil pohledu na stativ kamery.
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2.2.1 Samsung Gear 360

Kamera na tvoteni 360° snimkd.

2.2.2  Samsung Galaxy s6
Chytry telefon s aplikaci Gear 360 na vytvofeni snimkd.

2.2.3 Stativ na kameru.
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3.1 Popis

Virtualni prohlidka byla nafocena na kameru Gear 360. Tato mald kamera umozni uzivateli
vytvofit 360 ° snimek za pomoci mobilni aplikace kterd je kompatibilni s chytrimi telefony
znaCky Samsung. Dale je take mozné sparovat kameru s chytrimy telefony znacky Apple.
Kamera podporuje chytré telefony od samsungu které pochéazeji z fady S6 nebo novéjsi a s
telefony od Applu od iphone se a nov¢jsi. Kamera mé rozméry 46.3 mm na §itku a 100.6mm na
vySku a vazi pouhych 130g. Kamera disponuje dvéma ¢ockami, kazdy ¢ocka zv1ast’ vytvoii 180°
snimek a poté se snimky pomoci aplikace v telefonu jednoduse spoji v jeden snimek a vytvoii tak
jednu 360° fotku. Celkova velikost tohoto spojeného snimku ¢ini 5472x2736px. Na foceni

virtualni prohlidky jsem pouzival Samsung galaxy s6.

3.2 Parovani:

Kamera se paruje s telefonem pomoci Bluetooth, parovani
je velice rychlé a zabere jen par vtefin. K pfipojeni
kamery k danému zatizeni je potfeba zkontrolovat zda je
kamera kompatibilni se zafizenim a poté je take nutné
nainstalovat do zatizeni aplikaci Samsung gear 360
dostupnou v internetovém obchod¢ Google play a nebo v

obchodé App store pro Iphone.

3.3 Baterie:

Baterie v kamete vydrzi néco pies 90 minut ¢istého foceni.

Obrdzek 2 — Samsung Gear 360

.Zdroj: Google
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Aplikace Samsung gear 360 je kompatibilni pouze se zafizenimi s operacnim systémem android

verze 6.0 az 10.0

Kompatibilni modely: Galaxy Fold, Galaxy S20/10/9/8/7 / 6 series, Galaxy Notel0/9/8/7
/615 series, Galaxy A9 Pro / A8 (2018 ) / A7 (2018)

Aby bylo mozné vyuZzivat funkce “Zivy pfenos” musime pro to pouzit zatizeni s operacnim

systémem android verze alespont 7.0 (Nougat).

Po nafoceni snimku v Aplikaci Samsung Gear 360 je nutné snimky z obou 180 ° ¢ocek spojit v

jeden 360° snimek, tento ukon se provede pomoci ulozeni snimku z kamery do interniho ulozisté telefonu

pomoci aplikace Samsung gear 360.

Pl ® & . 34% @ 23:51
GEAR 360

92% 0

Obrazek 3 - Nespojené fotky

.Zdroj: Vlastni

Fotoaparat

Fotografovani a natéa¢eni 360° obrazkua a ...

Galerie
ProhliZejte si obrazky a videa.

Obrézek 4 - Spojené ot v'edno anoramag 7iveé ilani
pojené fotky v j p ng .vyvs_llvam

Vysilejte Zivé.
.Zdroj: Vlastni
Obrdzek 5 - Gear 360 Aplikace

Z interniho ulozisté je poté mozné presunout fotky do

wr v , . .Zdroj: Vlastni
pocitace pro praci v Panotour Pro.
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5.1  Popis funkci, Postup pfi praci

Software Panotour pro je skvélou pomuckou pro tvofeni virtualnich prohlidek, ma jednoduché

uzivatelské prostiedi a nabizi spoustu funkci pro vytvoteni profesionalni virtualni prohlidky.

Prvni krok pro vytvoteni prohlidky je vytvofeni nového projektu, toto se déla v zdlozce Home.
Nasledné¢ se staci jen prekliknout na zalozku ,, Tour* vlozit do ,,Workspace* vase 360° fotky. Po
kliknuti na nastroj ,,Add point* staci jen kliknout kdekoliv na spodni nahled a vytvofi se vam bod,

kterym muZzete odkazat na dalsi fotograficky bod v prohlidce.

.Zdroj: Vlastni

Kliknutim na nové€ vytvotfeny bod v ndhledu mizeme nastavit vlastni thel ,,custom view*

pohledu pro nésledujici fotograficky bod.

Jednotlive fotografické body v prohlidce je mozné vlozit do sloZzek pro lepsi orientaci. Musime si
ale davat pozor na funkci ,,group®. V ptipadé Ze se startovni bod nachazi ve slozce, nebude ho
mozné nastavit. Po piesunuti bodu ze slozky do ,,workspace* je mozné jit do funkce group a

nasledné presunout bod na prioritni misto 1 ve virtudlni prohlidce.
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,Default view* je funkce ktera vam umozni vytvofit zakladni pohled daného fotografického
bodu. Toto se déla za ticelem zjednoduseni prace (neni potieba nastavovat ,,custom view* pro

kazdy bod zvI4st).

Obrdzek 8 - Vytvoreni planku ve virtudini prohlidce

.Zdroj: Vlastni

V zélozce ,,style je mozné piidat dalsi funkce virtualni prohlidky, ja jsem naptiklad vyuzil
funkce ,,Map* a nasledn¢ moznosti ,,Create custom floor plan‘ pro vytvoieni planku slouZzic pro

zjednoduseni pfesunu a lepsi orientaci po virtualni prohlidce.

Dale jsem také ptidal funkci ,,Classic thumbnail bar* s ndhledy vSech bodi virtualni prohlidky
ptesun po virtudlni prohlidce je také mozny kliknutim na néktery z téchto nahleda v thumbnail
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baru. Nasledn¢ byla potieba vybrat vhodny vzhled bodu ve virtualni prohlidce, nakonec jsem
usoudil ze bude nejlepsi se drzet jednoduchého zelené¢ho designu o Sifce a vysce 20 pixeld. Tento
bod méni barvy pro chyceni pozornosti uzivatele. Obdobny designovou variantu jsem nastavil
taktéZ u planku, akorat v tomto ptipadé jsem zvolil mensi velikost bodi. Planek bylo potieba
nastavit tak aby bylo mozné ho otevirat a zavirat dle libosti. Pro zavieni planku jsem pouze

zaskrtl moznost ,,respond to hide control request*.

Takto bylo moZné planek zaviit pomoci symbolu X ktery se vytvofil v pravé horni ¢asti planku.
Timto jsem sice vyfesil otazku zavirani planku, ale moznost otevieni planku vyzadovala trochu
jiny pfistup. Pomoci funkce ,,Button‘ jsem vytvofil tlacitko které se schovava pod plankem a

jakmile planek pomoci X schovam, toto modr¢ tlacitko planek znovu otevte.

5.2 Planek Skoly

Plank bylo téma se kterym jsem si dlouhou dobu nevéd¢l rady. Bylo pro mne slozité uspotadat si
v hlavé jak by takovy planek mél vypadat. Bylo potieba rozhodnout o tom jak komplexni planek
bude, aby nebyl pfili$ jednoduchy, ale zaroven aby uzivateli umoznoval jednoduchou orientaci po

Obrdzek 9 - Prvni ndvrh planku
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celé Skole. Uz od zacatku mi bylo jasné Ze ne vSechny body mohou byt na planku vidét, aby totiz

obsahoval opravdu v§e, véetné venkovnich bodi. Musel by byt vétsi neZ je vhodné.

Prvni navrh byl tvofen pouze z ptizemi a vznikl na zaklad¢ technického planku, ktery mi poskytla

Skola, k tvofeni tohoto planku jsem pouzival Adobe Illustrator a vychazel jsem piimo z barev,

- které se vyskytovaly v interiérech Skoly.
Obrdzek 10 - Technicky pldnek ZSJIR
Ackoliv jsem se kostry navrhu drzel po
.Zdroj: Vlastni
2 celou dobu tvoteni planku, postupem

I
g

12§ 7 [ ¢asu byl ¢as na zménu barev, barvy které
- . i jsem zvolil byly moc riznorodé.
e B
Bl b \| ;] el i Po zméné¢ barev a fontd na planku jsem
: T A B se rozhodl jesté pro par mensich zmén

n [ JoL.es V oblasti rozloZeni. Planek jsem rozsifil

= o nékteré body nachazejic se v exteriéru

skoly (dilny, fotbalové hfists,

volejbalové hiiste).
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DRUHE PATRO

=]ele)
ZS JOSEFA RESSLA
PARDUBICE

PRVNi PATRO

JIDELNA

SATNY RSSSUTEREN

Obrdzek 11 - Konecny ndvrh pldnku pouZit ve virtudlIni prohlidce

.Zdroj: Vlastni

Lol
TRETi PATRO l
r=w

| mis
TELOCVIENA

Déle jsem také ptidal ostatni
patra, t€locvicnu a také ptizemni

Satny.

Dalsim problémem, ktery jsem
musel fesit v oblasti planku byla
jeho velikost, planek lze sice
jednoduse otevirat a zavirat,
kazdopadné pii jeho otevieni by
stejné nemél zakryvat piilis
velkou ¢ast obrazovky. Nakonec
jsem planek nastavil tak aby
zakryval zhruba pétinu FHD
obrazovky. Diky tomu bude
planek jednoduse Citelny i na
zatizenich s mensim rozliSeni a
Vv ptipad¢€ Ze by v n¢jaky moment
zakryval pfili§ velkou cast
obrazovky, vZzdy ho lze zavfit

pomoci tlacitka.

Samotné vytvoreni planku v Panotour pro bylo problematické, snazil jsem se prohledavat internet a najit

n&jaky smysluplny tutorial v anglicting. Dlouhou dobu se mi moc nedaftilo, nikde jsem nemohl najit

moznost vlozeni planku. Hledani odpovédi na internetu ztéZoval fakt, ze Panotour Pro uz neni oficialné

podporovan. Nakonec mi poradil vedouci mé prace Mgr Petr Zerzan. Pracoval totiz uz v tomto softwaru

diive.
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6. Nafoceni prohlidky

Nafoceni samotné prohlidky bylo velice problematické. Vyskytly se komplikace se zaptijcenim kamery od
Skoly a z tohoto diivodu je polovina prohlidky focena na podzim (zafi) a druha polivna prohlidky je focena
v zimé& (prosinec). Pti foceni prohlidky mi napoméhal vedouci moji prace Mgr. Petr Zerzén, poskytl mi
spoustu uzite¢nych rad pti foceni a dale také zapisoval ¢asova data o foceni do planku. Foceni virtuaini
prohlidky na jafe probihalo v dobé vyuky. Na fotkach nemohl byt nikdo vidét, v ptipade ze byl nékdo na
fotce vidét, bylo potieba snimek vyfotografovat znovu. Samotni jsme se museli napiiklad schovavat do
tiidy kdyz se fotilo na chodbé abychom nebyli na snimku vidét. Kamera byla po celou dobu foceni

nainstalovana na stativu.

Obrazek 12 - NepouZitelna fotka, obsahuje osobu

.Zdroj: Vlastni
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Jak uz jsem zminil dfive prohlidka byla focené ve dvou fazich, kvili tomu jsem byl nucen nekter¢ fotky

upravovat v Adobe Photoshopu. Nékteré fotky z prosince bylo potieba mirné zesvétlit a fotky z podzimu

>

SAM_100.0011.450 @ 25% (RGE/S)

=

Obrazek 13 - Ze;ve;;lenﬁCTﬁ—éZ?;j/ v Adobe Photoshop

.Zdroj: Vlastni

bylo naopak nutné mirn€ ztmavit.

Dalsi nutnosti byla dale také cenzura poznavacich znacek u nékterych aut nachazejicich se v exteriéru
Skoly. Diky mensimu rozli§eni kamery
bylo potieba zcenzurovat pouze auta
nachazejic se v bezprostiedni blizkosti
kamery. Auta ktera se nachazela dale
nez 7 metrd od kamery neméla
poznavaci znacky, které by bylo mozné
rozpoznat. Na rozmazani znacek jsem
pouzil filtr z nabidky pixelate,
konkrétné filtr s ndzvem crystalize.

Podle obrazku je mozné poznat ze

Obrdzek 14 - Cenzura SPZ
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zmeéna ve vzhledu poznavaci znacky je minimalni. Ucel byl splnén, znacka je nyni necitelna.

8. Prvni virtualni prohlidka a vyuziti virtualnich prohlidek

Za zcela prvni virtualni prohlidku je povazovéana 3D rekonstrukce zamku Dudley Castle podoba
zamku v prohlidce byla takova, jaka byla v roce 1550. Prvni ¢lovék co takovou prohlidku navrhl

se jmenoval Collin Johnson. Prvni osoba co si prohlidku vyzkouSela byla samotn4 kralovna AlZbéta
.

Obrazek 15 - Snimek z virtudlini prohlidky hradu

.Zdroj: YouTube

Popularni vyuziti virtualnich prohlidek je naptiklad v realitnich spolec¢nostech. Virtualni
prohlidky interiért riznych nemovitosti usnadnuji klientovi predstavu o vzhledu nemovitosti.
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Cilem projektu bylo vytvofit pln€ funkéni virtudlni prohlidku zékladni Skoly Josefa Ressla
v Pardubicich. Koneéna prohlidka obsahuje 113 Snimki, v¢etné exteriéri. Bohuzel kvili pandemii
koronaviru jsem byl nucen prohlidku nafotit ve dvé riizna roéni obdobi. V prohlidce byly pouzity
pouze jednoduché grafické ovladaci prvky aby byla jednoduse ovladatelna pro vSechny uzivatele.
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